Wedstrijdreglement ENPS

Versie 1, goedgekeurd door de ledenvergadering op 30 augustus 2013

Interne competitie lange partijen

1. De spelregels zijn identiek aan die van de SGA bij competitiewedstrijden. De speeltijd is 1 uur 45 minuten per speler per partij zonder toevoegingen.

2. De competitie omvat twee periodes van 15 speelrondes.

3. De indeling vindt plaats via het Keizer systeem.

4. Bij de 1e ronde wordt de eindstand van de vorige helft na 15 rondes genomen voor de beginstand. De lijst wordt in tweeën geknipt. De bovenste helft van de lijst speelt in de 1e ronde tegen de onderste helft. Spelers die de vorige helft niet meededen en in de interne willen spelen, worden onderaan de lijst op elo volgorde toegevoegd.

5. Bij afwezigheid voor de club krijgt de speler voor die ronde in de interne competitie 2/3 van zijn waarde. Bij overige afwezigheid 1/3.

6. Indien er een oneven aantal spelers aanwezig is, zal een vrijwilliger worden gevraagd om die avond niet te spelen. Anders bepaalt het programma wie niet meespeelt, tenzij dit een aspirant lid is (die speelt altijd wel). De speler die niet speelt krijgt een handmatige bye en die is 2/3 van de punten waard. Een speler kan slechts 1 keer per periode een bye krijgen.

7. Bij ronde 15 moet na het invoeren van de uitslagen nog een keer ge-itereerd worden, voordat de einduitslag wordt bepaald.

8. Alleen spelers die daadwerkelijk aan de interne competitie meedoen of in de vorige periode hebben meegedaan worden in de lijst opgenomen.

9. Als een speler zowel de eerste als de tweede periode wint is deze clubkampioen.

10. Als de twee periodes door verschillende spelers zijn gewonnen, volgt een finale van twee partijen door deze spelers. Een week van tevoren wordt geloot voor de kleur (wit/zwart) bij de eerste partij. Als deze twee partijen een gelijke stand geven, wordt op een 3e avond twee partijen met 30 min bedenktijd gespeeld. Indien weer een gelijke stand, worden vluggertjes gespeeld (5 min pppp) in setjes van 2 partijen totdat een beslissing valt. Indien een speler niet kan spelen op de daarvoor bestemde ﬁnale avonden, mag met goed keuring van de tegenstander worden uitgeweken naar een andere locatie datum en tijdstip, mits een onafhankelijk wedstrijdleider bij die wedstrijd aanwezig is.

11. De rangschikking aan het eind van een periode geeft recht op plaatsing in een extern team in het opvolgende seizoen:

· Nummers 1 en 2 in ENPS1

· Nummers 3, 4 en 5 in ENPS2

· Nummers 6, 7 en 8 in ENPS3

· Nummers 9, 10 en 11 in ENPS4

Rapidcompetitie

1. De rapidcompetitie wordt gespeeld over 3 avonden met elke avond 4 partijen.

2. Schaakregels zoals bij KNSB; bedenktijd 20 min pppp.

3. Indeling met Keizer systeem. Random startlijst bij 1e ronde.

4. Bij afwezigheid krijgt men voor elke partij 1/3 van de eigen waarde.

Snelschaakcompetitie

1. Deze competitie wordt op 1 avond afgewerkt.

2. Schaakregels zoals bij KNSB; bedenktijd 5 min pppp.

3. Indeling is afhankelijk van aantal deelnemende leden. Er zal worden getracht een voorronde en finaleronde te houden. In elke poule speelt iedereen een keer tegen iedereen. Bij gelijke stand wint de speler met de laagste rating.

Voor alle competities: bij onvoorziene omstandigheden is de intern wedstrijdleider bevoegd af te wijken van dit reglement. Er is geen beroep tegen de beslissingen van de wedstrijdleider mogelijk. Op initiatief van het bestuur of van individuele leden, kunnen aanpassingen van dit reglement jaarlijks worden besproken op de ledenvergadering en na goedkeuring van de vergadering wordt het reglement dan aangepast.

